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What is Java ?

® Java is a programming language originally developed by James
Gosling at Sun Microsystems (which has since merged into Oracle
Corporation) and released in 1995 as a core component of Sun
Microsystems' Java platform.

¢ The language derives much of its syntax from C and C++ but has a
simpler object model and fewer low-level facilities.

® Java applications are typically compiled to bytecode (class file) that
can run on any Java Virtual Machine (JVM) regardless of computer
architecture. Java is a general-purpose, concurrent, class-based,
object-oriented language that is specifically designed to have as

few implementation dependencies as possible.

The History Symbol Of Java Programming

Java



Mengenal J2SDK

e J2SDK (Java 2 System Development Kit) disediakan oleh Sun

Microsystem.

(http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html)
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® Perangkat pengembangan yang tergolong sebagai IDE (Integrated
Development Environment) :
¢ Semantic Café
® Microsoft Visual J++
e Borland Jbuilder
® Netbeans IDE (http://www.netbeans.org )

® JCreator (http://www.jcreator.com/download.htm )

® Dr.Java

® BlueJ


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html�
http://www.netbeans.org/�
http://www.jcreator.com/download.htm�

Jenis Program Java

e J2SE - Standart Edition

Mext Releases {Early Access) Embedded Use

Java SE Downloads

Previous Releases

=2 Java %2 NetBeans

Java Platform (JDK) 7u40 JDK Tud( & NetBeans 7.3.1

Java Platform, Standard Edition

Java SE Tud0

Learn mare

This release includes several new features like Java Mission Control, Deployvment Rule Set,

support for Retina display on Mac, and Hard Float ABl support on Linux ARM »7. It also includes
hug fixes and enhancements.

e J2ME - Micro/Mobile Edition

Java for Mobile
Devices

What is Java for Mobile Devices?

Java for Mobile Devices relies on Java Platform, Micro Edition (Java
ME) to deliver applications and semvices to all types of mohile
handsets, ranging from price-efficient feature phones to the latest
smarphones. Java is currently running an over 3 hillion phones and

affers unrivaled patential far mahile developers watldwide. B Read
More

Java Card

Technology

What is Java Card Technology?

Java Card technology provides a secure environment for applications
that run on smart cards and other devices with wery limited memory
and processing capabilities. Multiple applications can be deploved
on a single card, and new anes can be added to it even after it has
heenissued to the end user. Java Card also includes a set of unigue
tonls for developing new products. 8 Read WMore




e J2EE - Enterprise Edition

JavaEET is here!
Read the Press Release

Java Platform, Enterprise Edition ¥ (lava EE ) offers new features that enhance HTMLS suppor,
increase developer productivity, and further improves how enterprise demands can be met. Java
EE T developers will write less haoilerplate code, have better support far the latest Web applications
and frameworks, and gain access to enhanced scalahility and richer, simpler functionality,

Enterprizes will benefit from nesw features that enable portable batch processing and improved
scalability,
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Console Programming

Console Programming merupakan sebuah program yang dapat
dijalankan melalui command prompt. Command Prompt dapat dipanggil
dengan cara klik Start - Run - Ketik cmd. Kemudian pasti muncul
window atau yang biasa disebut dengan console. Secara default layarnya

pasti berwarna hitam.

Sebagian besar dari para peserta didik/siswa/mahasiswa cenderung
berpikir hal-hal yang “seram”, jika melihat console (layar hitam) tersebut.
Sebenarnya warna hitam dapat diganti dengan warna lain sesuai
keinginan kita ©, sehingga persepsi “seram” tersebut dapat dihilangkan.
Caranya adalah klik kanan pada window bagian atas yang berwarna

biru - Pilih Properties - Pilih Tab Color - Pilih Warna.

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

Microsoft Windows XFP [Uersion 5.1.260081
(G> Copyright 1985-28@1 Microsoft Corp.

C:“Documentz and Settings“RAP Profesionall_

e CAWINDOWSAsystem32\cmd. exe

Microsoft Windows EF [Uersion 5.1.26881
(C> Copyright 1985-2801 Microsoft Corp.

C:“Documents and Settings“AP Profesional>




Setting Path Java

Setting Path Java merupakan pengaturan konfigurasi JDK agar
dapat dijalankan, baik melalui Console maupun Netbeans. Adapun cara

setting path java dapat dilakukan dengan langkah-langkah sebagai berikut :

1. Pastikan JDK sudah terinstall di PC/Laptop Anda. Untuk
memastikannya buka Windows Explorer, cek pada C:\Program
Files\Java\jdk1.6.0_03

File Edit Miew Favortes Tools Help

eBack - » Iﬁ /.._\J Search ‘H__"' Folders ' @ _h n f ‘“51:(’ Favorites E

Addregs |l{i‘| Ct\Program FilasiJava
Folder

[ Internet Explorer ”

iPhone Sirmulator

= 1) Java
[ jdk1.6.0_03
=) jret 6.0 03
=50 jres

’J jdk1,6.0_03 ’J jrel.6.0_03
1 1

— jred
1

2. Pilih My Computer, klik kanan Properties.

8% My Computer,

File Edit ‘“iew Favorites Tools  Help ,'
p— 1 , § =

e Back - \_/] Lﬁ P ! Search H__i‘ Folders ' @ _;\1 n f “;;:'\'( Favarites El Q‘E = | x \ﬂ
— =

Address | :J My Computer V| o

Folders x o .

@ Desktop ~ l::“";z& Local Disk {0 l:%ﬂ Daka_01 (D)

£ My Documents ( \

= :J My Computer e I View
SRR T W E A () — w Draba_02 (E:) w Master {F:)

la 844223725eebada596187990 Arrange Icons By
(=3 Characterstudiolibs Refresh

(£ Config.Msi __@ DYD-RAM Drive () @ Remavable Disk (H:)

[ Documents and Settings
D Esr Undo Rename CHrH+Z

£ Garmin o
My Bluetooth Places — —
[ Intel 9 Systern Folder ',,J Shared Documents Properties
-

() M5O Cache
[C5) output

() pajek

= [C5) Program Files

eldr@_RahM@'wat!'s

USE Video Device
Docurments




3. Klik Tab Advanced, Klik tombol Environment Variables, maka akan

muncul window baru. Klik CLASSPATH pada System Variables,
kemudian Kklik tombol Edit.

Environment ¥ariahles

User ariables for %P Profesional

Suztem Restore Automatic Updates =
General Computer Mame Hardware | Advanced

"C:\Program Files!Javaljrel .6.0_03QT. ..

ComSpec W IO S sy skem 32 ornd exe

Wariable Walue

TEMP Ci\Documents and Setkings) =P Profesia. ..

TMP C:\Documents and SetkingsixP Profesio...
mew || Edt || Delete

Yariable Walue =

L b L L T

GEQSERYER_DA... C:\Program Files\Geo3erver 2.1.2data. ..

ou muszt be logged on az an Administrator to make mogt of these changes.

Ferformance

Wizual effects, processor scheduling, memorny uzage, and virtual memorny

Settings

Usger Profiles

Desktop settings related ta your logon

Settings

Startup and Recovery

Spstem startup, spstem failure, and debugging information

Settings

l Erwironment W ariables ] [ Error Reporting ]

JAMA_HOME CiiProgram Files)Javaljdkl . 6.0_03re;... »
[ nmew | edt ] Dekte |
I oK l [ Cancel

]

[ ak ” Cancel ]

4. Tambahkan tanda titik koma (;) terlebih dahulu pada Variable

value. Kemudian

Copy

pastekan alamat C:\Program

Files\Java\jdk1.6.0_03\bin dari Windows Explorer. Klik tombol OK.

Edit System Variable

Yariable name:

CLASSPATH

Yariable value:

ﬂ, Z\Program Files) Javaijdkl  6.0_03kin ||

84

| Zancel |

Notes : Dalam folder bin inilah semua compiler java diletakkan. ©



Struktur Penulisan Java

Code Program Java memiliki struktur penulisan yang mudah

dipahami oleh manusia ©. Karena Java termasuk dalam kategori High

Level Language, khususnya Object Oriented Programming. Adapun

langkah-langkah penulisan code java dapat dilakukan sebagai berikut :

1.

Pada tahap awal, code java dapat diketik menggunakan editor

Notepad / Notepad++.
File Edit Search Wiew Format Language Settings Macro Run TextFX  Plugins  indow 7 -
Y= SR N T =] i 2% EE = |E|-J . 3 £ a v
& ccbajma
1 Bpublic class coba {
2 public static vold main(Stringl[] args) |
3 System.out.println("Hello Javal);
4 }
El

Ketiklah code java tersebut. Hati-hati dalam penulisan code java, karena
java mengandung sifat case-sensitive. Artinya, penulisan huruf besar
dan huruf kecil mengandung arti yang berbeda. Perhatikan juga dengan
penulisan tanda baca.

Setelah selesai mengetik kode program, simpanlah dengan extension
*.java

Struktur Penulisan Java dimulai dengan mengetik public class
nama_class. Di dalam public class, harus ada main programnya, yang
ditulis dengan kode public static void main(String[] args). Tanpa
main program, program java tidak akan bisa dijalankan (run). Di
dalam main program tersebut, semua kode java yang ingin dijalankan
harus ditulis.

System.out.println() digunakan untuk menampilkan kalimat di layar

monitor.
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Compile & Run File Java

Compiler ini berfungsi untuk memeriksa penulisan kode java,
apakah sudah benar atau belum. Jika belum, maka akan muncul error di
baris (line) sekian, sehingga harus diperbaiki ©. Adapun langkah-langkah
untuk melakukan proses compile file java adalah sebagi berikut :

1. Ini saatnya membuka file command prompt. Caranya : klik Windows -

di bagian Run, ketikkan cmd.

W cNdr@_RahM@Wat!
—

Internet __,/ My Documents
Mogzilla Firefox
. zg My Recent Documents »
—. . E-mail

LN Micrasert Office Outloak \
= Wierosoft Office Qutlanl _ijv Pictures

@ Vinamp ) My Music

-;J My Computer
;‘5-—. Adobe Reader 9 ‘)5

‘;:;l My Metwork Places

D) Contral Panel

W 2= | wicrosoft Office ord 2007

Y
| Motepad Set Program Access and
Lé’ @ Defaulks
==
|| €5 wicrasoft Office Excel 2007 Q_, GemeeE U r @ ﬁl

, «.:;J Printers and Faxes
\O_ﬁ ACDSes 8

—yy « Microsaoft Office PowerPoint
153 Z00r

\ = Type the name of a program, Folder, document, or
_t_‘,] Help and Suppoart 3 Internet resource, and Windows will open it Far vou.

,.) Search
Open: -

Al programs >
.| Log OFf @| Turn OFf Computer I

fu‘ start 5 DeBEeEe B e [ B mater

(0’4 [ Cancel H Browse. . ]

2. Secara default, command prompt berada pada posisi C:\Documents and

Settings\XP Profesional>

e CAWINDOWS\system 3 2\cmd. exe

Microsoft Windows HP [Uersion 5.1.26801
CCY) Copuright 1985-2801 HMicrosoft Corp.

C:“Documents and Settings“HP Profesionall

Notes : (XP Profesional) disesuaikan dengan nama komputer masing-masing.
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3. Untuk pindah Kke drive lain, Ketikkan nama drive tempat
penyimpanan file java, misalnya di simpan di Drive D: maka ketikkan

D:, kemudian tekan tombol enter pada keyboard.

e C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

MHicrozoft Windows HP [Uersion 5.1.266081
¢G> Copyright 1785-28681 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settings“3P ProfeszionallD:
| -

4. Jika file java disimpan dalam folder tertentu (misalnya folder
Pelatihan, kemudian ada folder lagi bernama Java), maka ketikkan
cd[spasi]Pelatihan/Java , kemudian tekan tombol enter pada

keyboard.

e C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

Hicrosoft Windows BP [Uersion 5.1.26681]
LGy Copyright 19852881 MHicrosoft Corp.

C:sDocuments and Settings“HP ProfeszionallD:
D:=%>cd PelatihansJava

D:z«Pelatihan~Javalk_

5. Kemudian ketikkan javac[spasi]coba.java (enter). Pada bagian inilah

compiler java bekerja.

e C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

Microsoft Windows XEP [Uersion 5.1.26801]
CGC» Copyright 1985-2001 HMicroszsoft Corp.

C:~Documents and Settings“HP Profesional’>D:
D:%>cd Pelatihan/Java

D:~Pelatihan~JavaX*javac coba.java

D:=~Pelatihan~Java>

Notes : Jika ada error/kesalahan penulisan program, maka muncul jenis kesalahannya. Jika

tidak ada error, maka langsung keluar prompt kosong seperti gambar diatas.

12



Setelah proses compile selesai/berhasil (tidak ada kesalahan), proses
terakhir yang harus dilakukan adalah Proses RUN. Proses RUN berfungsi
untuk menjalankan dan menampilkan apa yang tertulis di main program. ©
Adapun langkah-langkah untuk melakukan proses Run pada file Java
adalah sebagai berikut:

1. Proses RUN dapat dilanjutkan dari command prompt yang sama
saat melakukan Proses Compile.

2. Ketikkan java[spasi]coba , kemudian tekan tombol enter di keyboard.
Maka, akan muncul kalimat “Hello Java”, seperti yang diketikkan di
dalam System.out.println().

3. Namun, jika tidak muncul kalimat tersebut, malah muncul kalimat
Exception in thread "main" java.lang.NoClassDefFoundError: coba
Ketikkan java[spasi]-classpath[spasi].[spasi]coba , kemudian tekan
enter pada keyboard. ©

e C:AWINDOWSAsystem 32Vcmnd. exe

Microsoft Windows HP [Uersion 5.1.260081]
CC» Copyright 198520801 Microsoft Corp.

C:sDocuments and Settingss2P Profesional’>D:
D:v>cd PelatihansJava
D:sPelatihan~JavaX*javac coha.java

D:sPelatihan~JavaX*java coha
Exception in thread “main' java.lang.MoClassDefFoundError: coba

D:wPelatihan~Java>*java —classpath . coba
Hello Java

D:sPelatihan~Javal_

13



Modul 1 : Menampilkan Data Mahasiswa
(DataMhs.java)

import java.io.*;

public class DataMhs {

public static void main(String[] args) throws Exception {

BufferedReader baca = new BufferedReader (new

InputStreamReader(System.in));

System.out.print(‘’'Masukkan No. Induk Mahasiswa : ™);
String nim = baca.readLine();
System.out.print('Masukkan Nama Mahasiswa : ");
String nama = baca.readLine();
System.out.print(*'"Masukkan Usia : ");

int usia = Integer.parselnt(baca.readLine());

System.out.print(‘'Masukkan Nama Jurusan : ');

String jurusan = baca.readLine();

System.out.print('Masukkan Nama Universitas : ");

String univ = baca.readLine();

System.out._printin(” ");
System.out._printin(” Data Mahasiswa========="");
System.out._printin(” ");
System.out.printIn("'No. Induk Mahasiswa \t: "™ + nim);
System.out.printIn("'Nama Mahasiswa \t\t: " + nama);
System.out.printIn("'Usia \t\t\t: " + usia);
System.out.printIn(""Jurusan \t\t: " + jurusan);
System.out.printIn(’'Universitas \t\t: " + univ);

s

14



Hasil Output Program :

e C:AWINDOWSAsystem32\cmd. exe

D:~Pelatihan~Javar*javac DataMhs.java

D:sPelatihan“~Java>java —classpath . DataMhs

Mo
Mama
ll=dia

Jurusan
Universitas

Induk Hahasiswa

Mo. Induk Mahasiswa = 218219179
Mama Mahasiswa : Endra Rahmawati
Usia = 19

Mama Jurusan = Sistem Informasi
Mama Universitas STIKOM Surabava

2182168179

Endra Rahmawati
19

Sistem Informasi
STIKOH Surabava

MHahasiswa

D:sPelatihan“~Java>_

Penjelasan Program :

import java.io.*; - Package di java yang menyediakan kelas untuk membaca
inputan user.

BufferedReader baca = new BufferedReader(new
InputStreamReader(System.in)); - Kelas BufferedReader untuk membaca
inputan user.

String nim = baca.readLine(); > Membaca inputan user kemudian disimpan di
variabel nim dengan tipe data String.

int usia = Integer.parselnt(baca.readLine()); - Membaca inputan user
kemudian disimpan di variabel usia dengan tipe data integer. Secara default,
semua karakter yang diinputkan user dideteksi sebagai string/kalimat, sehingga
jika disimpan di variabel usia dengan tipe data integer, harus dikonversi terlebih
dahulu menggunakan Integer.parselnt().

System.out.println("No. Induk Mahasiswa \t: " + nim); > Mencetak apa yang
disimpan di variabel nim, sesuai inputan user. Tanda \t menandakan fungsi tab

pada keyboard.

15



Modul 2 : Membuat Kalkulator Sederhana
(Kalkulator.java)

import java.i10.*;
public class Kalkulator {
public static void main(String[] args) throws Exception {

BufferedReader baca = new BufferedReader(new

InputStreamReader (System.in));
System.out.print(‘'Masukkan Bilangan ke-1 = ");
double bill = Double.parseDouble(baca.readLine());
System.out.print(‘'Masukkan Bilangan ke-2 = ");
double bil2 = Double.parseDouble(baca.readLine());

do {

double hasil = 0;
System.out.printIn(*'========== D
System.out.printIn(‘'=========Menu Kalkulator========== Y
System.out.printIn("'=========== O

System.out.printIn(*'1. Hitung Hasil Penjumlahan™);
System.out.printIn(*’2. Hitung Hasil Pengurangan™);
System.out.printIn(*’'3. Hitung Hasil Perkalian™);
System.out.printIn(*’4. Hitung Hasil Pembagian™);
System.out.printIn(’’5. Keluar (Exit)™);
System.out.print(“'Masukkan No. Pilihan Menu : ™);

int nopil = Integer.parselnt(baca.readLine());
switch(nopil) {
case 1 :

hasil = bill + bil2;
System.out.printIn("'Hasil Penjumlahan \t: " + hasil);

break;

case 2 :

hasil = bill - bil2;

System.out.printIn("'Hasil Pengurangan \t: " + hasil);

16



break;

case 3 :

hasil = bill * bil2;

System.out.printIn("'Hasil Perkalian \t: " + hasil);
break;

case 4 :

hasil = bill / bil2;

System.out.printIn("'Hasil Pembagian \t: " + hasil);
break;

case 5 :

System.exit(0);

break;

ks

} while (true);

}

Hasil Output Program :

e CAWINDOWS\system32\cmd.exe - java -classpath . Kalkulator
D:wPelatihansJavaXjavac Kalkulator.java

D:~PelatihansJava*java —classpath . Kalkulator
Mazukkan Bilangan ke—1 25
Masukkan Bilangan ke—2

Hitung Hasil Penjumlahan
Hitung Hasil Pengurangan
Hitung Hasil Perkalian
Hitung Hasil Pembagian
Keluar (Exit>

ukkan Mo. Pilihan HMenu
il Penjumlahan

Hitung Hasil Penjumlahan
Hitung Hasil Pengurangan
Hitung Hasil Perkalian
Hitung Hasil Pembagian
Keluar (Exit>
sukkan Ho. Pilihan Henu
asil Pengurangan

17



==Menu Kalkulator=

Hitung Hasil Penjumlahan
Hitung Hasil Pengurangan
Hitung Hasil Perkalian
Hitung Hasil Pembagian
Keluar (Exit)

Mo. Pilihan Menu

==Menu Kalkulator=

Hitung Hasil Penjumlahan
Hitung Hasil Pengurangan
Hitung Hasil Perkalian
Hitung Hasil Pembagian
Keluar (Exit)

Mo. Pilihan Menu :@ 4
Hazil Pembagian : 5.8

Penjelasan Program :

do { } while (true); - Digunakan agar semua proses yang ada didalamnya
dijalankan terus-menerus, sehingga melakukan perulangan (looping) dan tidak
pernah berhenti.

switch(nopil) {

casel:

hasil = bil1l + bil2;

System.out.println("Hasil Penjumlahan \t: " + hasil);

break;

}

Script switch-case digunakan untuk pemilihan menu. Jika user menginputkan
angka 1, maka proses pemilihan menu 1 pada case 1 dijalankan.

Begitu pula dengan case 2, case 3, dan seterusnya.

System.exit(0); —-> Digunakan agar program berhenti/stop/keluar dari

pemilihan menu. Sehingga akan muncul prompt kosong yang baru.

18



Modul 3 : Menentuhkan Predikat Kelulusan
(Predikat.java)

import java.i0.*;
public class Predikat {

public static void main(String[] args) throws Exception {

BufferedReader baca = new BufferedReader(new
InputStreamReader (System.in));

System.out.print(*'Masukkan No. Induk Mahasiswa - ");

String nim = baca.readLine();

System.out.print(“'Masukkan Nama Mahasiswa : '");

String nama = baca.readLine();

System.out.print(*'Masukkan I1PK : ');

double ipk = Double.parseDouble(baca.readLine());

if (ipk >= 2.0 && ipk <= 2.75) {

System.out.print("'Predikat Kelulusan Anda : Memuaskan');

by

else if (ipk >= 2.76 && ipk <= 3.5) {

System.out.print("Predikat Kelulusan Anda : Sangat
Memuaskan™) ;

by

else {

System.out.print("Predikat Kelulusan Anda : Cumlaude
(Dengan Pujian)');

be

}

19



Hasil Output Program :

e CAWINDOWSA\system32\cmd. exe
D:sPelatihan~Java*javac Predikat.java

D:sPelatihan~Java>*java —classpath . Predikat
Masukkan Ho. Induk Mahasiswa : 218218179

Masukkan Hama Mahasiswa - Endra Rahmawati

Masukkan IPK - 3.6

Predikat Kelulusan Anda : Cumlauwde (Dengan Pujian?
D:%Pelatihan~Java:

Penjelasan Program :
e if (ipk >= 2.0 && ipk <= 2.75) {} - Jika ipk yang diinputkan user berada pada
range antara 2.0 - 2.75, maka predikatnya Memuaskan.
o else if (ipk >= 2.76 && ipk <= 3.5) {} = Jika ipk yang diinputkan user berada
pada range antara 2.76 - 3.5, maka predikatnya Sangat Memuaskan.
e else {} - Jika ipk yang diinputkan user berada diluar range kondisil dan

kondisi2, maka predikatnya Cumlaude (Dengan Pujian).

20



Window Programming

Window Programming berbeda dengan Console Programming.
Layar hitam yang biasa ditemui pada console programming, anggaplah
sebagai masa lalu yang kelam. Bukalah pintu masa depan Anda dengan
Window Programming. ©

Window Programming lebih indah dan menarik daripada Console
Programming. Hal ini dikarenakan pada window programming
melibatkan banyak object penyusun form, desain yang apik, dan
warna-warna yang menarik hati. Java yang dikenal sebagai Object
Oriented Programming, sangat mendukung pembuatan Window
Programming dengan mudah dan cepat. Semua fasilitas pendukungnya

telah disediakan oleh editor Java yang terkenal, yaitu Netbeans.

Bantuan

Sistem Informast
Peminjaman Buku Perpustakaan

Entry Daftar Kunjungan EJ'E'E] i

26-09-2013 03:24:41

Daftar Kunjungan Perpustakaan

Tanggal Kunjungan |26 | - |Septemher | v|2l:l 13 ‘ - |

No. Anggota (NIS/NIP) - |

Jenis Anggota | |
Kelas | |

Nama Anggota

Alamat
Telp / HP

Tempat,/Tanggal Lahir

Simpan 7/ Reset




Netbeans

Netbeans adalah aplikasi IDE (Integrated Development Environment)
yang menyediakan berbagai macam platfor penulisan bahasa
pemrograman, terutama Java. Netbeans dapat di download gratis di

http://netbeans.org/downloads/index.html .Versi terbaru Netbeans adalah
v7.3.1.

Pada saat mendownload, Anda akan diberi beberapa kolom pilihan
untuk memilih fitur-fitur yang dapat diakses dalam satu bundle installer
netbeans. File size satu bundle netbeans berukuran sekitar 81 MB. Namun,
jika fitur yang dipilih sangat lengkap, file size bundle dapat berukuran
hingga 225 MB. Jika Anda menginstall netbeans versi terbaru, maka JDK
akan secara otomatis ikut terinstall, tanpa harus download JDK terlebih

dahulu. Adapun bentuk interface Netbeans dapat dilihat pada gambar di

bawabh ini.

® NetBeans IDE 6.9.1 L
File FEdit View Navigate Source Refactor Runm Debug Profile  Team Tools ‘Window Help
#5 D @ e 9T H D GG [SR—
Projects |: 40 XIjSErvi(es Start Page x @] EntryPengembalian, java x“ﬁﬂ LapDataBuku java x“ﬁ] EntryDatasntrianBuky, java x“ﬁﬂ EntryDataPeminjaman, java x]@] EntryDataBukuBaru,java x]@] EditDatas |I
) 120772 ~
) AlgoGen
HIED) AN
) BismillshUAS
I3 GeneticAlgarithm My NetBeans
i) Graph o
S0 Java_Perpus
buid A : :
® = . Recent Projects Install Plugins Activate Features
o dist
=3 nbproject
BB s & savas Add support For other languages and NetBaans tums on Functionality as you use i,
HIE " i technologies by installing plugins from the Start creating and opening projects and the IDE
H ) @ambar £ Multimedia
: = MetBeans Update Center, will just activate the features you nesd, making
i con your experience quicker and cleaner,
) iRepart-1.2.2 Alkernatively, you can activate features
A5 janett manually.
1) jelude
@ kelasky v 4
. =
Navigator = ORACLE" el e Java
:Dutput - Java_Perpus (run) = x|:Tasks Test Results
B | v
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Pembuatan Project & Java Form di
Netbeans

Pembuatan Project Java di Netbeans sangat penting dilakukan,
dengan tujuan menggabungkan dan menempatkan file-file java yang
telah dibuat dalam 1 folder yang sama. Sehingga memungkinkan adanya
manajemen file java dengan baik. Adapun langkah-langkah dalam
pembuatan Project pada Netbeans adalah sebagai berikut :

1. Klik File - Pilih New Project.

W NetBeans IDE 6.9.1

i Debug  Profile Team Tools Window  Help

ulk cnfig = V|Tr% |> TG_‘[}T

CErlHM

2 = EntryPengembalian.java = LapDataBuku
IE] IE]

Cipen Project. .. Chrl+Shift+0
Open Recent Project

Open Team Project...

Cpen File. ..

Cpen Recent File »

2. Pilih Categories Java - Java Application. Klik tombol Next.

B Mew Project b_<|
Steps Choose Project
1. Choose Project e Projects:
& . W I3 Java ~ -
----- RETER &
..... @ Tava Web Wauuu
_____ ) JavakE Q Java C as_s Li rjar'f B
Q Java Project with Existing Sources
----- I Java Card )
‘ﬂ. Java Free-Form Project
----- I3 JavaME
----- 3 Maven
----- =) PHP
----- I3 Ruby
----- I Groowy
----- I Cjc++ L
----- IC3) MetBeans Modules
== . b
Descripkion:
Creates a new Jawa SE application in 3 standard IDE project. ¥ou can also generate a main class
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script ko build, run, and debug
wolr project,

= Back ll Finish Cancel ” Help ]
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3. Ketikkan Project Name : WindowProgramming (tanpa spasi). Pilih
tempat penyimpanan project, Klik tombol Browse yang berada di
sampingnya. Hilangkan tanda centang pada Create Main Class
(Unchecked). Hal ini dilakukan agar saat tercipta, Project Window
Programming benar-benar dalam keadaan kosong. Tidak ada file main

classnya. Jika telah selesai, Klik tombol Finish.

@ New Java Application E|
Steps Mame and Location
1. Choose Project [ Project Mame: WindowProgramming ]
2. MName and Location
[ Project Location: | D:\Pelatihan l[ Browse. .. l
Project Folder: D:'\PelatihaniwindowProgramming

[] Use Dedicated Falder For Staring Libraries

Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help For details).

| Dt

Set as Main Project

ain Class |

[I Finish ‘l Cancel ” Help

4. Project yang telah Anda buat tadi, akan muncul secara otomatis
pada bagian kanan atas, tepatnya di Tab File.

5. Klik tanda plus (+) disamping kirinya, maka terlihat 3 folder yaitu
nbproject, src, dan test. Di Folder src itulah tempat semua file java

yang dibuat dikumpulkan.
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' Projects Files il = | Services
ui'] KurnpulanContohProgram 2
: Latihan

Latihan_Java

Latihanaplro
LatihanaUl
LatifhanLa
MaximumFunction
TugasR.ekeningBank
UT5_2012
UT5_2012
Weeighted _Graph
WinduwPrugrammina
l;i'l nbpraoject
*lii'l arr
ui'] test
-f5] build sl

E ! manifesk, mf / v

6. Sekarang saat yang ditunggu-tunggu telah tiba, membuat Java Form.

B
poooooopoop

E}]

Caranya Klik kanan pada folder src, pilih New - JFrame Form.

=7 windowProgramming H 59 Multime
Ijl‘bl phoroject
(o4} |
- e [&] Java Class...
[ & bui  Find... Chrl+F [ Java Package. ..
1 2] ma cut Chrl B JFrame Farm...
: Java_FPerpus Copy Okl @ Java Interfrace,,,

|| anel Farm...
[é] Entity Class. ..

Delete Delete _

Rename. .. [&] Entity Classes From Database. .,
@ wieb Service Client. ..

Local Hiskory ]

T Cther...

7. Ketikkan Class Name : CobaFrame (tanpa spasi, tanpa extension
*.java). Usahakan penulisan Nama Class diawali dengan Huruf Besar.

Klik tombol Finish.
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%]

W New JFrame Form

Steps Name and Location
1, Choose File Type Class Name: |CobaFrame
2. MName and Location

Project: WindowProgramming
Location: Source Packages ¥
Package: w

Created File: |D:\PelatihaniwindowProgrammingl srcl CobaFrame, java

i

.L. witarning: It is highly recommended that you do MOT place Java dasses in the default package.

I Finish l Cancel ” Help ]

8. Netbeans secara otomatis menyediakan form kosong yang siap diisi
dengan object yang diinginkan. Object-object tersebut dapat berupa
textfield, button, text area, combo box, radio button. Namun, yang perlu
diperhatikan, pada tab Design digunakan untuk mendesign form,
sedangkan pada tab Source digunakan untuk mengetik kode
program javanya.

source [ Desion || PRl (8 | B S TN de | o 8
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9. Sebelum mulai mendesign form, pastikan design form disetting Null
Layout terlebih dahulu. Tujuannya agar layout peletakan objek dapat
dilakukan dengan mudah oleh programmer. Caranya klik kanan pada

design form, pilih Set Layout - Null Layout.
Source | Design E}- % @

Prewview Design ]
Bind ]
Events ]
Absoluke Layouk
add From Palette *

Border Layout
Biox Layaouk

Set Default Size Card Layout

Change Crder... Flow Layout
arid Bag Layouk

Copy E .

Pastikan juga di tab Inspector, di bawah JFrame terdapat tulisan null.

:Mavigator : Inspecktor 4l =
B Form CobaFrame
- Okher Components

= |j [IFrarne]

10. Ketikkan judul frame di bagian tab JFrame - Properties - title :

Coba Frame Pertamaku. Tekan tombol Enter pada keyboard.

-[JFrame] - Properties Ik =
Properties | Binding Events Code

=|Propertie= s

defaultCloseOperation EXIT_OM_CLOSE v [

title Coba Frame Pertamaky (]

=|Cther Propeties
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11. Pada JFrame Properties - tab Code, bagian Form Size Policy -
Ganti Generate Pack() dengan Generate Resize Code. Tujuannya

adalah menampilkan form pada ukuran sebenarnya.

-[IFrame] - Properties Ie =
Properties  Binding Everts | Code |

I=ICode Generstion .

EBean Class clazs javax. zwing.JFrame

Form Size (4085, 334] E]

Generate Position

et i

Form Size Policy Mo Resize Code

Sets the policy For the generation of resize code,

12. Drag and Drop object-object yang dibutuhkan dari Tab Pallete bagian

Swing Container dan Swing Control.

Frame Pertamaky » Label
Mama &nda » Text Field
Helloooo
Proses ] » Button

13. Beri nama untuk 2 text field tersebut eNama dan eHello. Caranya
klik kanan pada textfield nama, pilih Change Variables Name.

Lakukan hal yang sama untuk textfield hello.

Frame Pertamaky

MNama Anda : Edit Text

v ariable Mame ...

Change
Bind b

Helloooo
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¥ Rename

[NewName:eNama

14. Lakukan hal yang sama untuk button proses. Beri nama button

bProses.

- main - Mavigator - Inspector il =
B Form CobaFrame
+.Ej Other Components
— [JFrarmne]
im{]E aull
el jLabell [JLabel]
el jLabel? [Label]
el jLabel3 [Label]
~[] eHella [1TextField]
]
(OK]

eMama [1TextField]
0E| bProses [JBukton]

Notes : Pemberian nama tidak boleh menggunakan spasi.

15. Proses design selesai. Saatnya untuk melakukan aksi jika tombol
Proses ditekan. Apabila user mengisi textfield eNama, maka namanya
akan muncul pada textfield eHello. Caranya double klik tombol bProses,
maka akan mengarahkan ke bagian Source. Ketikkan coding seperti
pada gambar di bawah ini.

private void bProsesActionPerformed (java.awt.event.ActionkEvent evt) {

String nama = eNama.getText() ;
eHello.setText (nama) ;

e String nama = eNama.getText(); = variabel nama dengan tipe data string,
diisi dari inputan user yang diambil dari textfield eNama.

e eHello.setText(nama); - mengisi textfield eHello dengan variabel nama.
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Compile & Run File Java di Netbeans

Berbeda dengan Compile & Run File Java di Console, jika di Netbeans

proses Compile & Run dilakukan lebih mudah. Hanya dengan satu kali

klik, maka otomatis aplikasi langsung dapat ditampilkan dan dijalankan.

Caranya adalah sebagai berikut :

1. Pilih Menu Run - Run File. Atau dapat diganti dengan menekan tombol

Shift+F6 pada keyboard.

¥ WindowProgramming - NetBeans IDE 6.9.1

File Edit Miew MNavigate Source Refackor SEE

PHES D E [

‘Pro. - 40 3"|55\‘-‘---

lﬁ Latihan

#-03) Latihan_lava
#-3) Latihanaplro
#-53) LatihanGLI
#-I53) LatihanLa
lji‘| MaxirurnFunckion
lii'l TugasRekeningk.
= e T A

A

Debug  Profile Team Tools Window  Help

[ Run Main Project F&
Test Project (WindowProgramming) Alk+Fe
LAY ] &7, Mobilku N
— %’ Build Main Project F11
Source | Design -
— & Clean and Build Main Project Shift+F11
2 6 Set Project Configuration ¥
Set Main Praject ¥
Generate Javadoo (WwindowProgramming)
28 Run File Shift-+Fe

2. Maka, aplikasi form java segera ditampilkan. Isikan Nama Anda

textfield nama, kemudian tekan button Proses, maka nama Anda akan

muncul pada textfield hello.

Coba Frame Pertamaku

B=/e3

Nama Anda :

Helloooo

Frame Pertamaku

|Endra Fahmawati

|Endra Rahrmawati

Proses
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Modul 4 : Membuat Form Pendaftaran
Mahasiswa
(PendaftaranMahasiswa.java)

Form Pendaftaran Mahasiswa

Form Pendaftaran Mahasiswa

Mo. Induk Mahasiswa : |21 0210173 I

A 4

Textfield : eNim

Nama Mahasiswa  : [Endra Rahmawati i » Textfield : eNama

Usia . |1 g Tahun > Textfield : eUsia|

Jurusan : |Sistern Informasi i » Textfield : eJurusan

Universitas : |STMIK STIKOM Surabaya > Textfield : eUniv
Proses » Buttoh : bProses

Data Pendaftaran Mahasiswa :

Mo, Indulk Mahasiswa 2102101749
Marma Mahasiswa | Endra Rahmawati
I=ia 19 Tahun

durusan : Sistem Infarmasi
IIniversitas © STMIK STIOM Surabaya

TextArea : areaData

A 4

private void bProsesActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

// TODO add your handling code here:

String nim = eNim.getText();

String nama = eNama.getText();

int usia = Integer.parselnt(eUsia.getText());

String jurusan = eJurusan.getText();
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String univ = eUniv.getText();
areaData.append(*'No. Induk Mahasiswa : "+nim+"\n"");

areaData.append(‘'Nama Mahasiswa : "+nama+'\n'");

areaData.append(*'Usia:"+String.valueOf(usia)+"Tahun'+"\n");

}

areaData.append(*'Jurusan : "“+jurusan+"\n'");

areaData.append('Universitas : "+univ+'"\n"");

Penjelasan Program :

String nim = eNim.getText(); > Mengambil inputan user pada textfield nim.

int usia = Integer.parselnt(eUsia.getText()); 2 Mengambil inputan user pada
textfield usia, kemudian dikonversi ke bilangan bulat/integer menggunakan
Integer.parselnt();

areaData.append("No. Induk Mahasiswa : "+nim+"\n"); - Mencetak
No.Induk Mahasiswa pada textarea dengan menggunakan metode append(). “\n”

berfungsi seperti tombol enter pada keyboard (pindah 1 baris di bawahnya).
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Modul 5 : Membuat Form Kalkulator

Sederhana (Kalkulator.java)

Kalkulator Sederhana

Bilangan ke-1: |100 '

v

Bilangan ke-2 : |35 !

Hasil : '

v

3500

v

TextField : eBill

TextField : eBil2

TextField : eHasil

» Button : bBagi

Button : eKali

Button : eKurang

vV V¢V

Button : bTambah

private void bTambahActionPerformed(Java.awt.event.ActionEvent evt)

{

// TODO add your handling code here:

int bill = Integer.parselnt(String.valueOf(eBill._getText()));

int bil2 = Integer.parselnt(String.valueOf(eBil2._getText()));
int hasil = bill + bil2;

eHasil.setText(String.valueOf(hasil));

}

private void bKurangActionPerformed(Java.awt.event.ActionEvent evt)

{

// TODO add your handling code here:

int bill = Integer.parselnt(String.valueOf(eBill.getText()));

int bil2 = Integer.parselnt(String.valueOf(eBil2.getText()));
int hasil = bill - bil2;

eHasil.setText(String.valueOf(hasil));

}

33



private void bKaliActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
// TODO add your handling code here:
int bill Integer.parselnt(String.valueOf(eBill.getText()));
int bil2 Integer.parselnt(String.valueOf(eBil2.getText()));
int hasil = bill * bil2;
eHasil.setText(String.valueOf(hasil));

private void bBagiActionPerformed(java.awt.event._ActionEvent evt) {
// TODO add your handling code here:

double bill = Double.parseDouble(String.valueOf(eBill.getText()));

double bil2 = Double.parseDouble(String.valueOf(eBil2.getText()));
double hasil = bill /7 bil2;

eHasil.setText(String.valueOf(hasil));
}

Penjelasan Program :

e Penulisan variabel dilakukan berulang di setiap button, baik tambabh,
kurang, kali, maupun kurang.

e Semuanya menggunakan konversi tipe data Integer, kecuali pada
tombol Bagi, menggunakan konversi Double.parseDouble(). Hal ini
dilakukan karena hasil bagi 2 buah bilangan kemungkinan

menghasilkan angka pecahan/desimal.
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Modul 6 : Membuat Form Penentu
Predikat Kelulusan (Predikat.java)

Predikat Kelulusan EIE' gl

Predikat Kelulusan Mahasiswa

TextField : eNim

A 4

Mo. Induk Mahasiswa : (2102101793 '

Nama Mahasiswa  : |Endra Rahmawat l » TextField : eNama
IPK : [2.60  _| (Contoh Penulisan : 2.75) > TextField : elPK

Button : bProses

\ 4

Proses

Predikat Kelulusan Mahasiswa :

Mo, Induk Mahasiswa 210210174

Mama Mahasiswa  Endra Rahmawati

Fredikat ' Predikat Kelulusan Anda : Cumlaude (Dengan Pujian)
» Button : areaData

private void bProsesActionPerformed(java.awt.event._ActionEvent
evt) {

// TODO add your handling code here:

String nim = eNim.getText();

String nama = eNama.getText();

double i1pk = Double.parseDouble(elPK.getText());

String predikat=""";

if (ipk >= 2.0 && ipk <= 2.75) {

predikat = "Predikat Kelulusan Anda : Memuaskan';
¥
else if (ipk >= 2.76 && ipk <= 3.5) {
predikat = "Predikat Kelulusan Anda : Sangat Memuaskan';
¥
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else {

predikat = "Predikat Kelulusan Anda : Cumlaude (Dengan
Pujian)™;
¥
areaData.append(*'No. Induk Mahasiswa : "+nim+"\n");
areaData.append(*'Nama Mahasiswa : "+nama+'*\n'");
areaData.append("'Predikat : " + predikat+"\n');
¥

Penjelasan Program :
e Penentuan predikat kelulusan menggunakan script IF-ELSE, sama
seperti membuat Console Programming.
e [PK harus menggunakan tipe data Double, karena angkanya

pecahan/desimal.
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Penutup

Demikian Modul Pelatihan Java yang dapat penulis bagikan pada
Pelatihan Java SE di STMIK Yadika Bangil. Semoga para peserta pelatihan
mendapatkan ilmu - ilmu dan pengetahuan seputar Pemrograman Java,

terutama yang berbasis Desktop (Java SE - Standart Edition).

Saran dan pendapat para peserta sangat penulis harapkan. Belajar
Java tidak berakhir saat pelatihan ini selesai. Apabila para peserta
pelatihan ingin belajar lebih dalam seputar java, penulis membuka lebar

pintu sharing dan diskusi antar newbie java yang dapat dikirimkan melalui

email penulis di endra rahmawati@yahoo.com

Surabaya, 26 Oktober 2013

Endra Rahmawati, M.Kom.

Contact Person

Name : Endra Rahmawati, M.Kom.
Office : STMIK STIKOM Surabaya
Email : endra rahmawati@yahoo.com

rahmawati@stikom.edu

Blog : http://blog.stikom.edu/rachmawati
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